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W\'\C’A'O. eV aju+ovu\ Unui balon?

AL wevoie des

- Un balon

- Cavton

- Paie v %

- Beticoave de lewn x 1

- Roti x4 (de exewply, ceveuvi de

cacton, cagace de Sticld, CO-uvi
vecht)

- Scotch
- Toavfeca
- O wletd

1n\Je9+i3heazé

Adapteaza-ti designul si vezi daca poti crea

o b&rcuta care sa meargd cu aer. Va trebui sa
folosesti un material rezistent la apa pentru a
crea baza barcutei, de exemplu un burete sau
o tava de plastic.

Ce avdtam!

Aerul care iese din balon trimite masina in
directia opusa. Acesta este un exemplL'J c_i.e '
aplicare a celei de-a treia legi a mecaun|c1'| |Ll|
Newton (pentru fiecare forta aplicata exista
o fortd simultang, egald si opusd).

Acelasi principiu se foloseste si pentru
lansarea rachetelor in spatiu, ele ard
combustibil si produc gaze in urma lor, care
le propulseaza in sus. Uita-te si la activitatea

31, Cursa cu rachete!
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Cum %e €ace

Nota: Vei avea nevoie de ajutorul unui adult, pentru a
da gaurile prin care vor trece betisoarele, daca folosesti
capace de plastic pentru a face rotile.

1. Incepe sa faci baza masinii tale, dintr-o bucata de
carton.

2. Lipeste doud paie de-a latul partii de dedesubt a bazei
pentru a crea osiile (osia este o tija care conecteaza douad
roti).

3. Trece betisoarele de lemn prin paiele-osie si ataseaza
roti in capetele lor.

4. Lipeste cu scotch cel de-al treilea pai deasupra
platformei de carton si introdu unul dintre capetele lui in
gura unui balon, apoi prinde-| cu scotch.

5. Sufld prin celdlalt capat al paiului, ca sa umfli balonul.
Apoi tine strans capatul paiului, pentru a pastra aerul
tnauntru pana cand esti gata de test.

6. Asazd-ti masina pe o suprafatd dreapta si priveste-o
cum porneste! Mdsoara distanta pe care o parcurge.

Optional: Experimenteazd cu diverse materiale si marimi
ale rotiior. Care functioneaza cel mai bine?
Stii de ce anume functioneaza bine? Poti
mari distan{a pe care masina ta o poate
parcurge?

Rezistentd
la thaintare

Inginer
aerul opune :
_vezistentd . mecanic
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Se poate Se poate
face in face
interior individual

Ve ce sunt ic_:)\uuﬂ\e conStvuit
€ovwd de dom?
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- Bezele woi (mavshmallow)
- Beticoave geatvy cocktail

- 0 €av€uvie wmave sav o
tava

Inve9+i3heazé

Cauta forme de dom sau de arcin
arhitectura cladirilor din jurul t3u. Poti
observa vreo cheie de bolt5?

Ce ?n\ia'i'd\m?
/
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Cum %e €ace

1. Incepe prin a face o bazi circulars a igluului pe
farfuria sau tava ta. Foloseste betisoarele de cocktail
pentru a te asigura cd bezelele stau impreun3, lipite.

2. Cand incepi sa ridici straturile de bezele, ai grija
sa faci cercuri din ce in ce mai mici Si sa rotunjesti
laturile igluului spre tnduntru, in form3 de dom.
Laturile trebuie sa se intdlneasca cu un singur sir de
bezele, deasupra.

3. Verifica-{i designul. Este gresit din punct de vedere
structural? Dacd te simti viteaz, incearcd s3 il faci din
nou, fara sa folosesti betisoarele de cocktail pentru
sustinere.,

constructor



De facut in Se poate
aer liber face
individual

Cum au €ost '\nﬂ'\nev'\\
nSgivati de natuva?

Al nevoie de.

- Paie

. SAewe plusate

- SGgun lichid

- Aga

- Ua ol

. Glicexind (ogtional

'Lme%‘\-%heazd

Cauta si alte structuri care au fost inspirate de
naturd. Sau afla mai multe despre Frei Otto,
inginerul si arhitectul de origine germana care
a brevetat conceptul de structura de tensiune
observand baloanele de sapun.
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Ce wvatawm!
Aceste bule geometrice sunt un exemplu
de structura de tensiune. Structurile de
tensiune se formeaza atunci cand un
material este intins si tinut in tensiune
intre doud sau mai multe puncte de
rezistenta. Un exemplu este domul Arenei
02 din Londra. Aceste structuri pot acoperi
suprafete mari cu ajutorul unui minimum
de materiale de constructie si, de
asemenea, sunt foarte usoare. Baloanele
noastre se intind intre paie intr-un mod
similar.

Cum %e €ace

1. Amestecd apa cu putin sdpun lichid, intr-un bol,
pentru a crea solutia pentru baloane. Poti adduga o
lingurita de glicerind pentru a intari solutia de baloane
de sapun.

2. Hotaraste ce forme 3D vei construi, Tnainte de a le
inmuia in solutie. De exemplu, un cub sau o piramida.

3. Taie fiecare pai in sferturi. Apoi trece sarmele plusate
prin paie, pentru a incepe sa Tti construiesti forma 3D.
Tndoaie sdrmele plusate si foloseste-le pentru a uni
bucatile de paie.

4. Odata ce ti-ai facut forma 3D, ataseaza-i un bat de
sarma plusata pe post de maner.

5. Tnmoaie forma ta 3D Tn amestecul pentru baloane si
apoi scoate-o, pentru a inspecta bulele formate.

6. Priveste cu atentie, apoi sufla in balon!

Inginer
constructor



L

7
Se poate

Se poate
face in face
interior individual

Cum putewm conStvui o
cataguitd cave %4 lanseze un
prolectil ge o distantd wmave?

A .
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AL neNole de-

- Bete de ?nﬁheya\“d x €

- Blastice din caucive (mutte)
* 0 lingued de glastic

- Obiecte woi ge cave 54 le

lan5ezy, ge poSt de pvoiectile (de
exemply, bezele woi, pompoane)

- 0 wletd

Cum %e €ace

1. Strange impreund sase bete de inghetatd si asigura-le
cu ajutorul unui elastic la fiecare capat.

2. Alege inca doud bete. Acestea vor forma bratul si baza
catapultei tale. Prinde-le impreuna la unul dintre capete

cu ajutorul unui elastic. Pozitioneaza manunchiul de bete
orizontal, pe suprafata din fata ta. Apoi asaza manunchiul
de bete intre baz3 si brat, vertical, Ataseaza un elastic de
jurimprejur, in form3 de cruce.

3. Infinal, ataseazd o lingurd de plastic pe bratul
catapultei, folosind alte cateva elastice.,

Inve9ﬂ3heazé

Cerceteaza cum anume au fost folosite
catapultele in armatele antice si medievale.

4. Tinand cu grija imbinarea bazei cu bratul la locul
potrivit, asaza-{i proiectilul pe lingura si indoaie bratul in

Ce ?aﬁ\iéfém?

Catapulta este un dispozitiv de lansare,
folosit pentru a propulsa un proiectil

(un obiect) pe 0 anumits distanta. In
istorie au fost folosite fn razboaie. Cand
ne pregatim sd lansdm ceva cu ajutorul
Catapultei, energia potentiald este stocats
in benzile elastice tensionate. Atunci cand
T dam drumul, aceasta este convertita in
energie cinetica in interiorul lingurii, care
este apoi transferats in proiectilul lansat,
iar in benzile elastice rsmane putina
energie termics.

jos cu degetul. D3-i drumul si masoara cat de departe se
duce proiectilul.

>. Cum ai putea sa iti imbunatitest
catapulta, astfel incat sa iti faci
proiectilul sd zboare mai departe? Care
este cel mai bun unghi de lansare?

Optional: Acum, adapteaza-ti catapulta
si incearca sd vezi cat de sus poti

tinti cu proiectilul tdu. Poti m3sura
indltimea incercand s& tragi intr-un
perete si observand unde il loveste,

Inginer
mecanic



